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arte, cultura e educacdo







O Humbiumbi e o passaro da tradicao angolana que anuncia o nascer do sol e as boas sementeiras.
Sua caracteristica mais marcante e gue ele jamais voa sozinho. Ele convida outros passaros para

voarem alto, junto a ele. Assim, juntos, Ia no alto, tem uma visao ampla do universo.



Marcas de
solidariedade




Em 1986, a artista plastica e educadora Maria
Livia de Castro se mudou com toda a familia
para Angola. Logo no primeiro ano moran-
do em Luanda, Maria Livia foi convidada para
desenvolver um trabalho de integracao social
e cultural com as comunidades brasileira e
angolana pela Construtora Norberto Odebre-
cht. Seu trabalho foi reconhecido atraves de
diversos prémios, possibilitando a idealizacao
de um espaco cultural em Belo Horizonte.

ApPOS sete anos morando em Angola, com o

inicio da Guerra Civil no pais, a familia retornou

ao Brasil e concluiu a construcao de um centro
cultural em Belo Horizonte, com a finalidade de
desenvolver atividades artisticas e culturais para
criancas, adolescentes e jovens.

Em 1996 nasceu a ONG Humbiumbi — Arte,
Cultura e Educacdo e em 1998 foi inaugura-
do o predio do “Centro Cultural Maria Livia de
Castro”, no bairro Buritis. Por meio da parceria
com o Centro Cultural, a Humbiumbi desenvol-
ve diversos projetos culturais, artisticos e sociais
junto as criancas, adolescentes e jovens das

periferias da Regional Oeste de Belo Horizonte.

Tal parceria realiza a formacao de educadores
e escolas com a intencao de contribuir para
a melhoria da educacao e do acesso destes
publicos aos bens culturais.

A0 longo de sua historia, a Humbiumbi cons-
truiu parcerias de sucesso com o Estado,
empresas e instituicoes do terceiro setor, con-
quistando diversos prémios, entre eles o Pré-
mio Cultura Viva, do Ministerio da Cultura, em

ambito nacional.



“A Humbiumbi contribui na transformacao social criando oportunidades para que criancas e jovens
construam um conhecimento sensivel de simesmos e do mundo, por meio da investigacdo, reflexao e

producao nos campos da arte, cultura e educacao.”

Maria Livia de Castro Andrade, coordenadora de projetos da Humbiumbi .



Estado

AS parcerias com o Estado sao muito importan-
tes para a Humbiumbi. Ao influenciar politicas
publicas e participar da elaboracao e desen-
volvimento dessas politicas, temos a oportuni-
dade de contribuir mais expressivamente com
a mudanca de paradigmas e, principalmente,
dar nossa contribuicéo para um numero maior

de criancas, adolescentes e jovens.

Empresas

A Humbiumbi investe em esforcos para que as
empresas, ao estabelecerem parcerias com a
organizacdo, se vejam nao como meras finan-
Ciadoras, mas como instituicoes que participam
ativamente do desenvolvimento humano das
novas geracoes. As empresas sao constante-
mente convidadas a acompanhar os proces-
Sos educativos desenvolvidos junto as criancas,
adolescentes e jovens, seja Nno acompanha-
mento das atividades cotidianas, em eventos

OU por meio de avaliacoes e relatorios.

Terceiro setor

As parcerias com as ONGs e demais institui-
coes do terceiro setor tem sido essenciais para
a Humbiumbi. Essas parcerias possibilitam dia-
l0go e reflexdo permanentes sobre as questoes
gue impactam diretamente 0 Nosso trabalho.
Alem disso, por meio de acoes desenvolvidas
conjuntamente, temos criado oportunidades
qualificadas para o desenvolvimento humano

das novas geracoes.



“Uma das organizacdes que, desde os seus primeiros passos, abracou o Protagonismo Juvenil = n&o so

como ferramental tedrico-pratico — mas Comao causa, isto €, como algo pelo gual vale a pena trabalhar e

lutar, foi a Humbiumbi”.

Antonio Carlos Gomes da Costa. Pedagogo, consultor do Instituto Ayrton Senna e do Unicef, diretor da Modus Faciendi e da FAMJ.



O ato, arua, a lua

O nome do projeto, criado pelos proprios jo-
vens, faz referéncia a atitude transformadora
da juventude: a rua como espaco de relacoes e
mudancas sociais e a lua como o lugar dos so-
Nnhos. Neste projeto, 0s Jovens sao permanente-
mente convidados a conhecerem a si, a0 outro
€ ao meio, projetando e executando acoes que
transformam positivamente a realidade, em es-
pecial, de suas escolas. Os jovens participam de
atividades como: desenvolvimento pessoal e
social, producao de programas de radio, ana-
lise critica da midia, criacao e execucao de pla-

Nos de acao em escolas e encontros culturais.

Raizes Africanas

O projeto, Ponto de Cultura integrante do Pro-
grama Cultura Viva, desenvolvido pelo Minis-
terio da Cultura, propde conhecer, valorizar e
vivenciar as raizes africanas, relacionando-as a
cultura de Minas Gerais. Atraves dele, os jovens
tém a oportunidade de reconhecer os valores
culturais de suas comunidades, atentando-se
para a rigueza da diversidade cultural. Alem
disso, os educandos se desenvolvem por meio
da producao, apreciacao e interpretacao de
obras de arte, participando de atividades que
incluem musica percussiva, danca, canto e co-
ral, estamparia, design de produtos e design

grafico.

Projeto Sorria Saude

Em parceria com a Rede Dental, os principais
objetivos do projeto sao promover o bem-estar
e contribuir para a ampliacao da qualidade de
vida de adolescentes e jovens. As atividades
sao Criadas e executadas com a participacao
ativa dos educandos, reconhecidos como Su-
jeitos centrais do processo educativo em sau-
de. Eles sao convidados a atuar como “agentes
juvenis de saude”, disseminando informacoes e
conhecimentos em suas familias, escolas e co-
munidades. O projeto ainda conta com dentis-
tas voluntarios e tratamento odontologico em

Consultorios proprios.



Click Comunidade

O projeto promove a inclusao digital de ado-
lescentes, jovens e adultos gue residem, estu-
dam e trabalham na Regional Oeste de Belo
Horizonte. Por meio dele Humbiumbi contribui
para gue as pessoas que vivem e convivem nes-
sas comunidades possam ampliar suas oportu-
nidades, tendo acesso as possibilidades criadas
pelas Tecnologias de Informacao e Comunica-
¢ao (TICs). O Click integra o Programa Comu-
nidade Conectada, desenvolvido pelo Instituto
Ayrton Senna e pela Microsoft, participando de
uma “rede” de organizacoes gue desenvolvem
atividades semelhantes em outros quatro esta-

dos brasileiros.

Biblioteca Brincante

O Biblioteca Brincante promove 0 acesso a li-
teratura de maneira ludica, criativa e participa-
tiva. Atraves dele, a Humbiumbi contribui para
a formacao de criancas, adolescentes e jovens
capazes de ler e interpretar a rigueza da lite-
ratura infantojuvenil brasileira. O projeto pro-
move apresentacoes musicais e teatrais, bem
Ccomo brincadeiras, cursos de poesia e historias
em guadrinho, possibilitando o acesso das no-
vas geracoes as diversas manifestacoes artisti-

co-culturais.

Formacao de educadores

A Humbiumbi desenvolve a formacao de edu-
cadores de escolas e de ONGs, por meio de
parcerias com secretarias de educacao e de
organizacoes do terceiro setor. As formacoes
desenvolvidas relacionam-se a arte-educacao,
educacao pela comunicacao, educacao em

saude e protagonismo juvenil.
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A Humbiumbi ja foi reconhecida
diversas vezes pelo seu trabalho junto
a comunidade. Reflexo disto sdo as
diversas nomeacoes a prémios e
referéncias ja recebidas pela ONG,
entre eles o Prémio Escola Viva, Prémio

Cultura Viva e Prémio ltad-Unicef.
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“Reconheco o valor de cada oportunidade gue vivenciel “A experiéncia de fazer parte da ONG marcou significati-

e das boas escolhas que fiz. Credito grande parte daquilo vamente todas as esferas da minha vida. Passei a compre-
gue sou e da poesia qgue tenho as amizades construidas ender que todos, todos mesmo, tém potencial de crescer
Nna Humbiumbi, a relacao de confianca estabelecida com e atuar no mundo, desde gue tenha oportunidades.”

0S coordenadores e aos valores eticos e esteticos absorvi-
Vinicius da Silva Luiz.
dos com cada um.” Jovemn que participou das acdes da Humbiumbi .

Luana Silva Costa.
Jovem gue participou das acoes da Humbiumbi.
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AS parcerias sao o alicerce para o desenvolvimento de Nossos Projetos.
Seja um parceiro da Humbiumpi.

www.humbiumbi.org.br | ong@nhumbiumbi.org.br
Rua Tereza Mota Valadares, 989 Buritis | BH, MG | (31) 3378 - 8470



'l
f ||.|.|!.

“A Humbiumbi & um voo no extenso caminho que criei para mim. E se conhecer conhecendo o outro.
E olhar para dentro vendo o reflexo do que acontece em sua volta. E saber que o mundo so é

importante para vocé quando cuidar de vocé ¢ cuidar do mundo”,

Samuel Silva, aluno.
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